Handleiding voor gebruik SplashMe KNZB

Eerst moeten in Meet Manager alle basisgegevens zijn ingevoerd zoals naam wedstrijd, plaats, naam zwembad
enz.. Als wedstrijdnummer kun je het nummer gebruiken wat in de KNZB webkalender wordt gebruikt.
http://www.knzb.nl/wedstrijdsport/zwemmen/webkalender/wedstrijd/7142

m | SPLASH Meet Manager 11 - 2013-05-03=Eindhoven-ONMK2013lb.mdb

Bestand Module Wijzigen Beeld Instellingen Algemeen Inschrijvingen Uitslag Import/Export  Extra  Taal Help

() o) el =l D o | B | |8t 5 | B

Datum / Ronde Tijd || &P Algemene gegevens van de wedstrijd
= MNaam Waarde
E 1- OMMK 2013 |b sessie 1 03-05-2013 900 | 5 Algemeen
@ 2-ONMK 2013 Ib sessie 2 03-05-2013 14:00 Maam Open Mederlandse Masters Kampioenschappen 2013 |b
E 3 - ONMEK 2013 |b sessie 3 04-05-2013 9:00 Wedstrijdnummer 7142
E 4 - ONMEK. 2013 |b sessie 4 04-05-2013 Plaats Eindhoven
E 5 - OMMK 2013 |b sessie 5 05-05-2013 9:00 Land NED - Netherlands
[E ©-O0NMK 2013 |b sessie & 05-05-2013 14:00 Provindie
Wedstrijdtype Masters wedstrijd
Puntenteling FINA Point Scoring 2012
Puntentelling (Masters) DSV Master Performance Table 2004
Puntentelling (Handicap) IPC Points Table MNED - 514 2010
Specdiale eigenschappen voor
= Internationaal (swimrankings.net)
Maam (Engels) Open Mederlandse Masters Kampioenschappen 2013 |b
Plaats (Engels) Eindhoven
= Leeftijdsber ing en idi
Leeftijdsberekening Volgens geboortejaar
Datum voor leeftijdsberekening 05-05-2013
Leeftijd aanduiding als geboortejaar

Leeftijdsweergave (programma, leeftijd... als leeftijd
Estafette: Aantal te jonge zwemmers to...

(Sl s naam volgorde en gave
Valgorde van namen Voornaam [ tussenvoegsel [/ achternaam
Als namen te lang zijn, kort in Voornaam

Achternaam in hoofdletters weergeven [}
achternaam / voornaam scheiden metk... [
= Startgeld en boetes
Valuta EUR - Euro
Algemeen startgeld: per vereniging
Algemeen startgeld: per zwemmer
Algemeen startgeld: per estafette
Boete late inschrijving: persoonlijk
Boete late inschrijving: estafette
= Kwalificatie en indelen

Kwalificatie tijden vanaf 01-05-2011
Kwalificatie tijden t/m 01-05-2013
Conversie inschrijftiden geen conversie
Procent voor lineaire conversie
BM inschrijving als laatste indelen (=]
Banusinschrijving als laatste indelen [}

= Owerige
Maam zwembad Pieter van den Hoogenband Zwemstadion
Start methode 1start regel
Inschrijfdatum 10-04-2013
Aantal reserves (finales) 2

Maximum aantal inschrijvingen per zwe...
Maximum aantal estafette inschrijvingen...
= Zwembad en tijdmeting

Baan 50m bad
Nummer eerste baan 0
Wedstrijd DB: 1 05- K20 13lb.mdb

Hoofd DB:

Vervolgens meld je de wedstrijd aan op de wedstrijdkalender bij Swimrankings.
Ga naar: Import / Export >Bewerk/Aanpassen kalender.......
Heb je geen wedstrijdnummer ingevuld bij de basisgegevens, dan krijg je de volgende melding:

¥V

Meet Manager 11 =

Geef eerst het offidele sanctienummer van jouw federatie in!

L
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Heb je wel een wedstrijdnummer ingevuld, dan krijg je het volgende venster:

-

b

Legin to swimrankings.net Calendar @J ﬁ

Laat "wedstrijdnummer” leeg bij eerste login. Er wordt een nieuw
nummer aangemaakt, Om een bestaande aan te passen, gebruik het
juiste wedstrijdnummer!

Algemeen wedstrijd ID {(van swimrankings.net): |

Wedstrijd Paswoord:

(oo ] [Cammderen |

Algemeen wedstrijd 1D kun je blanco laten, die krijg je van Swimrankings. (In onderstaand venster vind
je de wedstrijd ID links onder in de hoek.)

Bij Wedstrijd Paswoord vul je een wachtwoord in, dit moeten minstens 4 tekens zijn.

Daarna klik je op Login.
Het volgende venster verschijnt:

-

Edit data for swimrankings.net Calendar

B~

Bestanden en documenten | Algemeen | Contact

De informatie van de volgende velden is gebaseerd op de gegevens in "General Meet info”, Als een

veld oplicht, verschilt de inhoud met die van swimrankings.net kalender,

Wedstrijdnaam: Open Mederlandse Masters Kampioenschappen 2013 b

Wedstrijdnaam (english) Open Nederlandse Masters Kampioenschappen 2013 |b

Flaats: Eindhaoven Land: [NED - Netherlands A l
Plaats (english): Eindhaoven Prwiru:ie{ vl
Wedstrijd Sanction Mo.: 7142 Type: Masters wedstrijd E
Einddatum inschrijvinger 10-04-2013 Wedstrijd Sessies and Data:

badlengte: [Eﬂm bad v] 3 Dagen, & Sessies

Tijdwaarneming: [Automaﬁsch v] 3- - 5-5-2013

Live resultaten Website: http: (flivetiming. knzb. nl fonmk13lb

ID: A7-249 Aanpassen ] ['erwijder Live F‘.esuliater] [

Sluiten

Wil je dat je wedstrijd op Swimrankings.net kalender komt te staan, klik dan op Aanpassen.
Dit is niet noodzakelijk om de wedstrijd beschikbaar te hebben in de SplashMe app.

Onder het tabblad Algemeen en Contact vind je alle gegevens over de wedstrijd die je in Meet Manager
hebt ingevuld.

Onder het tabblad Bestanden en documenten kun je bestanden toevoegen die vervolgens beschikbaar

zijn via de Swimrankings.net kalender.
http://www.swimrankings.net/index.php?page=CalendarList&SubPage
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Vervolgens moeten de zwemmers en verenigingen gesynchroniseerd worden met Swimrankings.net.
Hiermee krijgt iedere zwemmer en vereniging zijn unieke Swimrankings id (SWRID). Deze id is nodig
voor de functie Favorieten in SplashMe. Alleen zwemmers met een SWRID kunnen als favoriet worden
gekozen.

Ga naar: Module > Verenigingen vervolgens Bewerken > verenigingsinformatie ophalen

De laatste stap die uitgevoerd moet worden is het controleren van de instellingen bij de Live Resultaten.
SplashMe is gecombineerd met Live Timing, maar ze werken onafhankelijk van elkaar.

Ze kunnen zowel apart als tegelijk worden geactiveerd.

Ga naar: /mort/Export > Live resultaten en kies voor het tabblad Sp/ashMe

Je krijgt dan het volgende venster:

r© |
Instellingen Live Resultaten @Jﬁ

@Bz D

SplashMe |Ngemeen I Resultaten I Inschrijvingen I Medailles | Punten | Records I ][] (84
Update SplashMe-bestanden voor mobiele applicaties
Zwemfeest ID: AT-249

Zwemfeest wachtwoord: Il

Klik hier als je wilt meer weten over SplashMe:

geologiv.chfindex. php/Meet Managers

Zorg dat er een vinkje staat bij: Update SplashMe-bestanden voor mobiele applicaties.
Als het goed is zijn de ID en wachtwoord al ingevuld.

e “Leeg” kan gebruikt worden om alles wat online staat te verwijderen.
o “Afbeelding” kan gebruikt worden om het logo van je wedstrijd te uploaden. Het logo moet een
png afbeelding zijn exact groot 500 x 300 pixels.

Welke wedstrijden staan in de SplashMe app?

e De wedstrijden staan er in vanaf 10 dagen voor de wedstrijd start
e Complete wedstrijden blijven staan tot 10 dagen na de wedstrijd
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